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éPerro, gato o conejo?

1.- Identificacién del problema:

Hoy en dia los teléfonos mdviles son capaces de reconocernos para desbloquear el
teléfono, puedes buscar imagenes en Google que se parezcan a otra imagen que
tienes, e incluso hay aplicaciones méviles que al hacer una foto a un perro te dice la
raza a la que pertenece.

2.- Objetivo:

El objetivo de este reto es desarrollar una aplicacion que cuando le demos una imagen
de un perro, un gato o un conejo sea capaz de decirnos qué animal es.

3.-Herramientas y técnicas necesarias:
e Conocimientos basicos de Inteligencia Artificial.

Se recomienda el uso de la plataforma https://web.learningml.org junto con Scratch
para desarrollar la aplicacién y resolver el problema

Reto propuesto por Alicia Garcia Holgado
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https://web.learningml.org/

